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Código:​ BiSuEEA.112 

Disciplina: ​Sistemas Embarcados 

Pré-requisito(s): ​Lógica/Organização de Computadores/Microcontroladores 

Co-requisito(s): ​- 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: ​33.2 Prática: ​0 Total: ​33.2 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Fundamentos, aplicações e requisitos de sistemas embarcados; Tendências        

tecnológicas. Especificação de sistemas embarcados: Linguagens e modelos        

computacionais; Hardware para Sistemas Embarcados; Otimização de       

Sistemas Embarcados; Linguagem VHDL. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Apresentar os princípios de projeto e otimização de sistemas embarcados          

desde sua especificação até a implementação de seus componentes de          

hardware e software, passando pelo refinamento estrutural e comportamental         

ao longo de diferentes níveis e estilos de descrição. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Compreender a natureza de um sistema embarcado; Entender características         

específicas de software para sistemas embarcados; Identificar os elementos         

de infra-estrutura que são utilizados nos sistemas embarcados. Projetar e          

otimizar hardwares para projetos de sistemas embarcados.  

_________________________________________________________________ 
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